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© System und Verfahren zur Ubertragung von Daten iiber Datennetze, in sbesond ere Internet, mit asynchroner 
Datenverbindung 

® Die Erfindung betrifft ein System sowie ein Verfahren 
zur Ubertragung von Daten uber Datennetze, insbeson de- 
re uber Internet. Fur eine bidirektionale Datenverbindung 
auch h inter Firewalls uber Internet in beiden Rtchtungen 
auch von einem Client (1) aus, der nicht als Server im In- 
ternet sichtbar ist f wird ein Verfahren bzw. ein System 
vorgeschlagen, bei dem von einer ersten Datenverarbei- 
tungsvorrichtung (1) eines Client (1) aus uber eine Daten- 
verbindung (6, 7, 8) eine erste Verbindungsanforderung 
zum Aufbau eines ersten Ubertragungskanals (6a, 7a, 8a) 
an einen Server (4) eines Automatisierungssystems (5) 
gesendet wird. Diese wird vom Server (4) iiber einen 
zweiten Obertragungskanal (6b, 7b, 8b) beantwortet. Da- 
bei wird die Datenverbindung (6, 7, 8) permanent offen 
• gehalten, wodurch ein zeitlich voneinander unabhangi- 
ges, bidirektionales Senden und Empfangen von Daten 
zwischen dem Client (1) und dem Server (4) uber wenig- 
stensein Datennetz, insbesondere iiber Internet, vorgese- 
hen ist. Eine zeitlich unbegrenzte Nutzungsdauer einer 
Datenverbindung (6, 7, 8) wird dadurch sichergestellt, 
dass zur Erhaltung mindestens einer Datenverbindung (6, 
7, 8) beispielsweise in regelmaBigen Intervallen Schein- 
daten auch beim Nichtvorhandensein von Nutzdaten vom 
Server (4) an den Client (1) ubertragen werden. 
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Beschreibung 

[0001] Die Erfindung betrifft ein System sowie ein Ver- 
fahren zur Obertragung von Daten Uber Datennetze, insbe- 
sondere Internet, mit asynchroner Datenverbindung. 5 
[0002] Mit Hilfe von Datennetzen ist es moglich, von be- 
liebigen Rechnern, sogenannten Clients aus, die Zugang zu 
diesen Datennetzen haben, eine Datenverbindung zu einem 
Server aufzubauen. Dies gilt insbesondere fur das World 
Wide Web (WWW), welches auch als Internet bezeichnet io 
wird. Die im folgenden verwendeten Begriffe Web- oder In- 
ternet-Server bzw. Web- oder Internet-Client dienen zur 
Verdeutlichung der Zugeh6rigkeit zum speziellen Datennetz 
Internet, unterscheiden sich funktionell aber nicht von der 
Bedeutung der Begriffe Client bzw. Server, die fur alle mog- 15 
lichen Datennetze verwendet werden. 
[0003] Im Internet wird eine Datenverbindung zu einem 
sogenannten Web- oder Internet-Server aufgebaut Der Zu- 
griff auf einen Internet-Server erfolgt beispielsweise mit 
Hilfe bekannter Internet-Browser, z. B. dem Internet Explo- 20 
rer der Firma Microsoft oder dem Netscape Communicator 
der Firma Netscape. Beim Aufbau einer Datenverbindung 
von einem sogenannten Web- oder Internet-Client aus wird 
eine Anfrage, ein sogenannter Request an einen Internet- 
Server durch Eingabe und Abschicken einer sogenannten 25 
URL-Adresse abgegeben. Beim Zustandekommen einer Da- 
tenverbindung antwortet der gerufene Internet-Server mit 
einer sogenannten HTMI^Seite (HTML = Hyper Text Mar- 
kup Language), auch Web-Page genannt. Die sogenannten 
Web-Clients kommunizieren mit den Web-Servern mittels 30 
Transportprotokollen. Jeder Datenverbindung zwischen 
Web-Client und Web-Server liegt somit ein Anfrage-, ein so 
genanntes Request-Protokoll und als Reaktion darauf ein 
Antwort-, ein sogenanntes Response-ProtokoU zugrunde. 
[0004] Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein Sy- 35 
stem und ein Verfahren zur Obertragung von Daten uber Da- 
tennetze, insbesondere Internet, anzugeben, das eine zeitiich 
unabhangige, bidirektionale Obertragung von Daten auch 
zwischen zwei mit Datennetzen, insbesondere Internet kop- 
pelbaren Datenverarbeitungsvorrichtungen auch hinter Da- 40 
tenschutzeinrichtungen, insbesondere Firewalls ermoglicht, 
auch wenn eine der beiden Datenverarbeitungsvorrichtun- 
gen im Datennetz, insbesondere Internet nicht sichtbar ist. 
[0005] Diese Aufgabe wird durch ein Verfahren zur ttber- 
tragung von Daten uber Datennetze, insbesondere Internet 45 
gelost, bei dem von einem Client aus fiber eine Datenverbin- 
dung eine erste Verbindungsanforderung zum Aufbau min- 
destens eines ersten Obertragungskanals an einen Server ge- 
sendet wird, wobei rnindestens eine Datenverbindung, ins- 
besondere ein Obertragungskanal permanent offen ist, wel- 50 
cher zu beliebiger Zeit zum, von Aktionen des Clients unab- 
hangigen Senden von Daten vom Server zum Client uber 
wenigstens ein Datennetz vorgesehen ist. 
[0006] Diese Aufgabe wird durch ein System zur Ubertra- 
gung von Daten uber Datennetze, insbesondere Internet ge- 55 
lost, mit rnindestens einer mit einem Datennetz, insbeson- 
dere Internet koppelbaren Datenverarbeitungsvorrichtung 
eines Client, wobei die erste Datenverarbeitungsvorrichtung 
zum Aufbau rnindestens einer Datenverbindung in Form ei- 
nes ersten Obertragungskanals an einen Server vorgesehen 60 
ist, wobei rnindestens eine Datenverbindung, insbesondere 
ein ttbertragungskanal permanent offen ist, welcher zu be- 
liebiger Zeit zum, von Aktionen des Clients unabhangigen 
Senden von Daten vom Server zum Client tiber wenigstens 
ein Datennetz vorgesehen ist. 65 
[0007] Der Erfindung liegt die Erkenntnis zugrunde, dass 
mit Hilfe des Internets eine echte "aktive" Datenverbindung 
zu einem, im Internet nicht sichtbaren Client nicht moglich 



ist, sondern lediglich eine Datenverbindung zwischen einem 
beliebigen mit dem Internet verbundenen Client mit jedem 
beliebigen, im Internet sichtbaren Server. Dieser Nachteil 
wird auf tiberraschend einfache Weise dadurch gelost, dass 
vom Client aus zunachst ein erster Obertragungskanal zum 
Internet-Server eines Automatisierungssystems aufgebaut 
wird. Hierzu wird vom Client aus, der nach Herstellung der 
bidirektionalen Datenverbindungen als vollwertiges Be- 
dien- und Beobachtungssystem des Automatisierungssy- 
stems dienen kann, eine erste Verbindungsanforderung an 
den Internet-Server des Automatisierungssystems gesendet. 
Der Internet-Server be antwortet diese Verbindungsanforde- 
rung und zur permanenten Offenhaltung dieser Datenver- 
bindung ubertragt der Internet-Server beispielsweise auch 
beim Nichtvorhandensein von Nutzdaten Scheindaten an 
den Client bzw. sendet Informationen an den Client, die dem 
Client mitteilen, dass noch eine ttbertragung von Nutzdaten 
beabsichtigt ist. Scheindaten sind dabei Daten, die zum 
Zweck der Aufrechterhaltung der Datenverbindung vom 
Server selbst generiert und an den Client gesendet werden. 
[0008] Hierdurch wird eine permanent offene Datenver- 
bindung installiert, uber die der Internet-Server und damit 
das Automatisierungssystem jederzeit und unabhangig von 
Aktionen des Clients asynchron Daten an den Client und da- 
mit an das B&B-System senden kann. 
[0009] Unabhangig und parallel dazu kdnnen Client und 
Internet-Server auch konventionell im Internet miteinander 
kommunizieren, indem der Client jeweils einen neuen Re- 
quest an den Internet-Server richtet, der von diesem mit ei- 
nem entsprechenden Response beantwortet wird. 
[0010] Somit steht ein System voneinander unabhangiger 
Datenverbindungen zur Verfligung, mittels derer sowohl der 
Client, also das B&B-System, wie auch das Automatisie- 
rungssystem von sich aus miteinander kommunizieren kon- 
nen. Zwischen Client und Server oder mit anderen Worten 
zwischen Bedien- und Beobachtungssystem und Automati- 
sierungssystem wird funktional eine bidirektionale Daten- 
verbindung sichergestellt, die insbesondere auch eine Da- 
tenubertragung vom Server aus an den Client ermSgiicht, da 
der Server standig uber einen permanent offenen tJbertra- 
gungskanal mit dem Client verbunden ist, so dass eine zeit- 
lich voneinander unabhangige bidirektionale Datemibertra- 
gung in beiden Richtungen zwischen Client und Server er- 
moglicht wird. Eine derartige Datenverbindung ist beson- 
ders zum Bedienen und Beobachten eines Automatisie- 
rungssystems geeignet, wobei der Client als Bedien- und 
Beobachtungssystem fungieren kann, welches von jedem 
beliebigen, mit dem Internet verbundenen Rechner aus akti- 
vierbar ist. Im Gegensatz zu konventionellen Intemet-Da- 
tenverbindungen ergibt sich somit ein asynchrones Daten- 
ubertragungsverfahren, das vom Client nicht die Notwen- 
digkeit fordert im Internet sichtbar zu sein, oder einen soge- 
nannten Web-Server (IIS = Internet Information Server) in- 
stalliert zu haben. Dadurch wird es moglich, von jedem be- 
liebigen Ort der Welt, vor und hinter Datenschutzeinrichtun- 
gen, insbesondere Firewalls, eine bidirektionale Datenver- 
bindung zu einem Server aufzubauen. Da die Datenverbin- 
dung vom Client aus, d. h. vom B&B-System aus, aktiviert 
wird, ist es nicht erforderlich, dass der Server von sich aus 
aktiv eine Datenverbindung zum Client aufbaut. Dariiber 
hinaus ist auch eine Anderung der Konfiguration des Clients 
nicht erforderlich. 

[0011] Eine permanente Aufrechterhaltung einer Daten- 
verbindung kann dadurch sichergestellt werden, dass zur Er- 
haltung rnindestens eines Ubertragungskanals auch beim 
Nichtvorhandensein von Nutzdaten Scheindaten ubertragen 
werden. 

[0012] Eine besonders vorteilhafte Ausgestaltung der Er- 
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B&B-System 1 senden kann. Um die Datenverbindung 6, 7, 
8 permanent offen zu halten, ist es beispielsweise auch mog- 
lich, Scheindaten in regelmSBigen Intervallen, vorteilhafter- 
weise alle 25-35 sec vom Server 4 an den Client 1 zu sen- 
den. 5 
[0027] Unabhangig von dieser permanent offenen Daten- 
verbindung 6, 7, 8 kann zwischen dem Client 1 und dem 
B&B-Server 4 dariiber hinaus eine "normale" Kommunika- 
tion tiber das Internet 10 stattfinden, d. h. der Client 1 sendet 
einen Request an den B&B-Server 4 uber einen neuen Ober- 10 
tragungskanal und der B&B-Server 4 beantwortet diesen 
Request mit einem entsprechenden Response uber diesen 
Obertragungskanal. Nach erfolgter Obertragung der Daten 
wird der neue Obertragungskanal wieder geschlossen. So- 
mit konnen der Client 1 sowie der B&B-Server 4 zeitlich 15 
unabhangig voneinander bidirektional Daten senden und 
empfangen. 

[0028] Zur Steuerung der Datentibertragung wird ein 
Transportprotokoll, insbesondere ein Internet-Transportpro- 
tokoll eingesetzt. Vorteilhafterweise wird dazu das Hyper- 20 
text Transport Protocol (HTTP) als Transportprotokoll ver- 
wendet 

[0029] Fig, 2 zeigt den zeitlichen Ablauf der Etablierung 
26 einer permanent offenen Datenverbindung 6, 7, 8 zwi- 
schen einem Client 1 und einem B&B-Server 4, an den ein 25 
beispielhaft als SPS (= Speicherprogrammierbare Steue- 
rung) bezeichnetes Automatisiemngssystem 5 angeschlos- 
sen ist. Die Darstellung erfolgt mit Hilfe der UML-Notation 
(Unified Modelling Language). Weiterhin zeigt Fig, 2 die 
bidirektionale Kommunikation, die nach Etablierung der 30 
Datenverbindung zeitlich unabhangig voneinander von 
Client 1 und B&B-Server 4 initiiert werden kann. Der zeitli- 
che Ablauf zur Etablierung der Datenverbindung ist folgen- 
der Der Client 1 stellt einen Request 11 an den Server 4, der 
diese mit einer Response 12 beantwortet, wobei diese Da- 35 
tenverbindung nicht abgebaut wird. Dazu wird dem Client 1 
beispielsweise mitgeteilt, dass noch weitere Daten geschickt 
werden sollen, wodurch diese Datenverbindung permanent 
offen gehalten wird. Um die Datenverbindung permanent 
offen zu halten ist es beispielsweise auch mSglich, Schein- 40 
daten in regelmaBigen Intervallen, insbesondere alle 
25-35 sec vom Server 4 an den Client 1 zu senden, falls 
keine Nutzdaten gesendet werden konnen. 
[0030] Dadurch kann der Server 4 sowie das mit dem Ser- 
ver 4 gekoppelte Automatisiemngssystem 5 zu beliebiger 45 
Zeit unabhangig vom Client 1 Daten an den Client 1 senden. 
Nach der Response 12 des Servers 4 schickt der Client 1 ei- 
nen neuen Request 13 an den Server 4. Dazu wird eine neue 
Datenverbindung aufgebaut. Der Server 4 wiederum ant- 
wortet mit einer Response 14 (= synchrones Verhalten). 50 
Diese Datenverbindung wird nach erfolgter Datenubertra- 
gung wieder geschlossen. Bei Bedarf sendet der Client 1 
beispielsweise einen Request 15 uber den Server 4, der als 
Anfrage 28 an die SPS 5 weitergeleitet wird. Die SPS sendet 
eine Antwort 29 an den Server 4 zurUck, der diese mit einer 55 
Response 17 an den Client 1 weiterleitet (= synchrones Ver- 
halten). Diese Datenverbindung wird nach erfolgter Daten- 
ubertragung ebenfalls wieder geschlossen. 
[0031] Unabhangig und parallel dazu kann der Server 4 
dem Client 1 iiber die permanent offene Datenverbindung 60 
12 eine Nachricht mitteilen, z. B. eine Reaktion auf ein Er- 
eignis 30 in der SPS 5, ohne dass vorher der Client 1 eine 
Anfrage gestellt hat (= asyn chron er Callback 16). Dieses 
ware bei einer "normalen" HTTP-Verbindung nicht mog- 
lich. Dieser asynchrone Callback 16 ist insbesondere zeit- 65 
lich auch zwischen einem Request 15 und einer noch nicht 
erfolgten Response 17 mSglich. 

[0032] Insgesamt ergibt sich somit eine Nutzdatenkom- 



munikation 27 uber Internet in beide Richtungen, die von 
beiden Seiten aus iniziierbar und zeitlich voneinander unab- 
hangig ist Damit wird es mdglich vorhandene Kommunika- 
tionswege des Internet auch im Bereich der Automatisieru- 
rigstechnik in gewohnter Weise fur Bedien- und Beobach- 
tungszwecke als HMI-Interface (Human Machine Interface) 
zu nutzen. Als vorteilhafte Anwendung kommt beispiels- 
weise das Bedien- und Beobachtungssystem WinCC der Fa 
Siemens in Betracht Das erfindungsgemafie System und 
Verfahren ermbglicht die Obertragung von DCOM-Auftrii- 
gen vom Client 1 zum Internet-Server 4. Das Besondere da- 
bei ist, dass es das Verfahren erlaubt, dass der Internet-Ser- 
ver 4 DCOM-Ereignisse, so genannte Events an seinen 
Client 1 senden kann, ohne dass dieser eine "echte", d. h. im 
Internet sichtbare Adresse besitzt. Der Client 1 braucht also 
nicht im Internet sichtbar sein. Er braucht auch keinen Inter- 
net Information Server (US) installiert zu haben. Auf der 
Client-Seite sind somit keine zusMtzlichen Kosten erforder- 
lich, da Internet-Browser wie beispielsweise der Internet- 
Explorer der Firma Microsoft oder der Netscape Communi- 
cator der Fa. Netscape uberall verfiigbar sind. Fur einen Da- 
tenaustausch zwischen Automatisierungssystem und B&B- 
Anwender beispielsweise fur Alarmierungszwecke sind so- 
mit keine speziellen Sonderldsungen erforderlich. 
[0033] Zusammenfassend betrifft die Erfindung somit ein 
System sowie ein Verfahren zur Obertragung von Daten 
Uber Datennetze insbesondere Internet, insbesondere von 
Daten zum Bedienen und Beobachten eines Automatisie- 
rungssystems S. Fur eine bidirektionale Nutzdaten verbin- 
dung auch hinter Firewalls uber Internet in beiden Richtun- 
gen auch von einem Client 1 aus, der nicht als Server im In- 
ternet sichtbar ist, wird ein Verfahren bzw. ein System vor- 
geschlagen, bei dem von einer ersten Datenverarbeitungs- 
vorrichtung eines Client 1, insbesondere von einem Bedien- 
und Beobachtungssystem 1, aus Ober eine Datenverbindung 
6, 7, 8, insbesondere Internet verbindung, eine erste Verbin- 
dungsanforderung zum Aufbau eines ersten Obertragungs- 
kanals 6a, 7a, 8a an einen B&B-Server 4 eines Automatisie- 
rungssystems 5 gesendet wird. Eine Response dazu erfolgt 
Uber einen zweiten Obertragungskanal 6b, 7b, 8b. Eine zeit- 
lich unbegrenzte Nutzungsdauer der Datenverbindung 6, 7, 
8 wird dadurch sichergestellt, dass zur Erhaltung der Daten- 
verbindung 6, 7, 8 beispielsweise auch beirn Nichtvorhan- 
densein von Nutzdaten Scheindaten ubertragen werden, 
oder, dass Informationen an den Client 1 gesendet werden, 
die dem Client 1 mitteilen, dass noch eine Obertragung von 
Nutzdaten beabsichtigt ist Hierdurch ergibt sich eine per- 
manent offene Datenverbindung 6, 7, 8 uber die der B&B- 
Server 4 und damit das Automatisierungssystem 5 jederzeit 
und unabhangig von Aktionen des Clients 1 asynchron Da- 
ten an den Client 1 und damit an das B&B-System 1 senden 
kann. 

Patentansprtiche 

1. Verfahren zur Obertragung von Daten Uber Daten- 
netze, insbesondere Internet (10), bei dem von einem 
Client (1) aus iiber eine Datenverbindung (6, 7, 8) eine 
erste Verbindungsanforderung zum Aufbau mindestens 
eines ersten Obertragungskanals (6a, 7a, 8a) an einen 
Server (4) gesendet wird, wobei mindestens eine Da- 
tenverbindung (6, 7, 8) permanent offen ist, welche zu 
beliebiger Zeit zum, von Aktionen des Clients (1) un- 
abhangigen Senden von Daten vom Server (4) zum 
Client (1) uber wenigstens ein Datennetz vorgesehen 
ist 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, dass zur permanenten Aufrechterhaltung einer Da- 
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tenverbindung (6, 7, 8) zwischen Server (4) und Client 
(1) auch beim Nichtvorhandensein von Nutzdaten 
Scheindaten iibertragen werden. 

3. Verfahren nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass die Scheindaten vom Server (4) an den 5 
Client (1) gesendet werden. 

4. Verfahren nach einem der vorstehenden Anspriiche, 
dadurch gekennzeichnet, dass beim Nichtvorhanden- 
sein von Nutzdaten alle 25-35 sec. Scheindaten vom 
Server (4) zum Client (1) iibertragen werden. 10 

5. Verfahren nach einem der vorstehenden Anspriiche, 
dadurch gekennzeichnet, dass zur permanenten Auf- 
rechterhaltung einer Datenverbindung (6, 7, 8) der Ser- 
ver (4) dem Client (1) Informationen sender, die dem 
Client (1) mitteilen, dass eine Obertragung von Daten 15 
beabsichtigt ist. 

6. Verfahren nach einem der vorstehenden Anspriiche, 
dadurch gekennzeichnet, dass zur permanenten Auf- 
rechterhaltung einer Datenverbindung (6, 7, 8), Uber 
die vom Server (4) Datenmengen bis zu einer festge- 20 
legten GroBe an den Client (1) iibertragen werden, vom 
Server (4) vor Erreichung der festgelegten Datenmenge 
eine AufTorderung zu einer neuen Verbindungsanforde- 
rung an den Client (1) gesendet wird und daraufhin 
vom Client (1) eine neue Verbindungsanforderung zum 25 
Aufbau mindestens eines neuen Obertragungskanals an 
den Server (4) gesendet wird. 

7. Verfahren nach einem der vorstehenden Anspriiche, 
dadurch gekennzeichnet, dass die zu ubertragenden 
Datenmengen uber einen Ubertragungskanal eine 30 
GroBe von 15-25 MB aufweisen. 

8. Verfahren nach einem der vorstehenden Anspriiche, 
dadurch gekennzeichnet, dass zur Steuerung der Da- 
tenubertragung ein Transportprotokoll, insbesondere 
ein Internet-Transportprotokoll vorgesehen ist. 35 

9. Verfahren nach einem der vorstehenden Anspriiche, 
dadurch gekennzeichnet, dass als Transportprotokoll 
ein Hypertext Transport Protocol vorgesehen ist 

10. Verfahren nach einem der vorstehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, dass das Verfahren zum 40 
Bedienen und Beobachten eines Automatisierungssy- 

s terns (5) uber wenigstens ein Datennetz insbesondere 
uber Internet (10) vorgesehen ist. 

11. Verfahren nach einem der vorstehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, dass der Client (1) nicht 45 
im Internet (10) sichtbar ist 

12. Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 10, da- 
durch gekennzeichnet, dass der Client (1) keinen Inter- 
net Information Server installiert hat 

13. Verfahren nach einem der vorstehenden Ansprii- 50 
che, dadurch gekennzeichnet, dass das Bedien- und Be- 
obachtungssystem (1) des Client (1) die Bereitstellung 
mindestens eines tjbertragungskanals (6a, 7a, 8a) als 
yerteiltes Objekt, insbesondere als DCOM-Objekt in- 
itiiert und dass der Verbindungsaufbau zum Automati- 55 
sierungssystem (5) iiber einen DCOM-Server (4) er- 
folgt 

14. System zur Obertragung von Daten iiber Daten- 
netze, insbesondere Internet (10), mit mindestens einer 
mit einem Datennetz koppelbaren Datenverarbeitungs- 60 
vorrichtung (1) eines Client (1), wobei die erste Daten- 
verarbeitungsvorrichtung (1) zum Aufbau mindestens 
einer Datenverbindung (6, 7, 8) in Form eines ersten 
ttbertragungskanals (6a, 7a, 8a) an einen Server (4) 
vorgesehen ist, wobei mindestens eine Datenverbin- 65 
dung (6, 7, 8) permanent offen ist, welche zu beliebiger 
Zeit zum, von Aktionen des Clients (1) unabhangigen 
Senden von Daten vom Server (4) zum Client (1) uber 



wenigstens ein Datennetz vorgesehen ist 

15. System nach Anspruch 14, dadurch gekennzeich- 
net, dass das System zur permanenten Aufrechterhal- 
tung einer Datenverbindung (6, 7, 8) zwischen Server 
(4) und Client (1) Mittel zur Obertragung von Schein- 
daten auch beim Nichtvorhandensein von Nutzdaten 
aufweist 

16. System nach einem der Anspriiche 14 oder 15, da- 
durch gekennzeichnet, dass das System zur permanen- 
ten Aufrechterhaltung einer Datenverbindung (6, 7, 8) 
Mittel aufweist, Informationen vom Server (4) zum 
Client (1) zu senden, die dem Client (1) mitteilen, dass 
eine Obertragung von Daten beabsichtigt ist 

17. System nach einem der Anspriiche 14 bis 16, da- 
durch gekennzeichnet, dass das System zur permanen- 
ten Aufrechterhaltung einer Datenverbindung (6, 7, 8), 
Uber die vom Server (4) Datenmengen bis zu einer fest- 
gelegten GrCBe an den Client (1) iibertragen werden, 
Mittel aufweist, die vor Erreichung der festgelegten 
Datenmenge eine AufTorderung zu einer neuen Verbin- 
dungsanforderung vom Server (4) an den Client (1) 
senden und daraufhin den Client (1) veranlassen, eine 
neue Verbindungsanforderung zum Aufbau mindestens 
eines neuen Obertragungskanals an den Server (4) zu 
senden. 

18. System nach einem der Anspriiche 14 bis 17, da- 
durch gekennzeichnet, dass das System als Mittel zur 
Steuerung der Dateniibertragung ein Transportproto- 
koll, insbesondere ein Internet-Transportprotokoll ver- 
wendet. 

19. System nach einem der Anspriiche 14 bis 18, da- 
durch gekennzeichnet, dass das System als Mittel zur 
Steuerung der Dateniibertragung als Transportproto- 
koll ein Hypertext Transport Protocol verwendet 

20. System nach einem der Anspriiche 14 bis 19, da- 
durch gekennzeichnet, dass das System zum Bedienen 
und Beobachten eines Automatisiemngssystems (5) 
iiber wenigstens ein Datennetz, insbesondere Uber In- 
ternet vorgesehen ist 

21. System nach einem der Anspriiche 14 bis 20, da- 
durch gekennzeichnet, dass das Bedien- und Beobach- 
tungssystem (1) des Client (1) die Bereitstellung min- 
destens eines Obertragungskanals (6a, 7a ,8a) als ver- 
teiites Objekt, insbesondere als DCOM-Objekt initiiert 
und dass der Verbindungsaufbau zum Automatisie- 
rungssystem (5) uber einen DCOM-Server (4) erfolgt 
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